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(g) Geldbetatigtes Spielgerit 

@ Ein getdbetfitlgtas Spiolgerdt mit einer Symbol-Sptetem^ 
richtung (1), die auf Umlauffcdrpem (5) hintsr zugehdrigen 
Ablasefenstem (4) elne uber Gewinn oder Veriust antschol- 
dende Symbofkombination anzeigt. welst otne Ausspielein- 
rlehtung (18) aua zufailsgaatauart beleuchtbaren Anzaigefel' 
dem (20) und ainan MikroprozaQrechnar zur Stauarung daa 
Spialablaufas auf. Zur intaressantaren Gaatattung daa Ab- 
laufes das Spfelgaachehena umfaBt dia Auaapiatainrlehtung 
(18) mahrere nabaneinandarttagenda, aus einzalnan Anzai- 
gafaldam (20) zuaammangasetzta Anzaigelaitam (19), in 
denen auf jader Stufa eina odar mahrara Anzaigafeldar (20) 
Busspialbar sind. wobai das aufgrund der Ausapialung rn den 
Anzelgalaitam (19) durch baleuchtete Anzeigafalder (20) 
antstehenda Oitd entsprechend ainam vorgagebanen 6e- 
winnplan auswartbar ist 
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Beschreibung em neues Spie) kann beginnca Bei der DurchfOhiung 

eines Risiko*Spiels erfolgt also immer etne Entschei- 

Die ErTindung bezieht sich auf ein geldbetatigtes dung fiber ErhdhungoderTotalveriustdeseingeseuten 

Spielgerflt mit einer Symbot-Spieleinrichtnng, die auf Gewinns. 

Umiaufkdrpern hinter zugehdrigen Ablesefenstem eine $ ScfaiieBlich ist es bei Spielgerflten bekannt, den erziel- 

Uber Gewinn oder Veriust entscheidende Symbolkom* ten Gewinn mittels einer Ausspieleinrichtung, bei der 

bination anzeigt, mit einer Ausspieleinrichtung; die zu- mit unterschiedlichen Gewinnen belegte Anzeigefelder 

faUsgesteuen beieuchtbare Anzeigefelder aufwdst und zufollsgesteuert aufleuchten und sdilieBIich an den er- 

mit einem MilcroprozeOrechner zur Steuerung des reicbten Ge«nnn darstellendes Anzeigefeld erleuchtet 
Spielablaufes. lo bleibt zu erbeben oder zu emiedrigen. Hierbei ist je- 

Mit einer Symbol-Spieleinrichtiing versehene Spiel- doch kein TotaJverlust des eingesetzten Gewinns mbg- 

ger&te besitzen in der Regel drei Umlaufkdiper, die els lich. 

Walzen Scheiben. Klappkarten-Kanisselle oder dergid> Der Erfmdung liegt die Aufgabe zugninde, bei dnem 

Chen ausgebildet sein kdnnen. Auf do* von auBen durch Spielgerfit der eingangs genannten Art den Ablauf des 
Fenster einsehbaren OberfUche tragen die Umlaufkdr- is Spielgeschehens interessanter zu gestalten und damit 

per Symbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinander dem Spieler eine weitergehende Unterhaltung und da- 

stillgesetzt und nadidem alle UmlaufkOrper zum Still- mit einen grdBeren Anreiz zum Spiel zu bieten. indem 

stand gekoffunen sind, entseheidet die in Ablesefenstem das Spielgesdiehen abwechslungsreicher gestaltet wird 

angezeigte Syrabolkombination aber Ge?nnn oder Ver- und dem Sfneler zusitzliche Gewinnmds^chkeiten ge- 

lustSdbstverstflndlichkdnnenanstellederUmlaufkGr- boten werden. 

per auch mit Symbolen belegte Uchtfelder zur Anwen-^ Diese Aufgabe wIrd erfrndungsgemflB dadurch gelOst, 

dung kommen. denen jeweils ein umlaufender Ucht- daB die Ausspieleinrichtung mehrere nebeneinanderiie- 

punkt zugeordnet ist In unterschiedlieher Hflhe werden gende; aus einzelnen Anzetgefeldem zusammengesetzte 

in der Regel Geld- und/oder Punkie- und/oder Sonder- Anzeigeleiteni umfaBt, in denen auf jeder Stufe one 
spielgewinne in Aussicht gestellt 25 oder mehrere Anzeigefelder ausspielbar sind, wobei das 

Um bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler aufgnmd der Ausspielung in den Anzeigeleitem durch 

zurBenutzungdesGerfttesanzuregenundihrnwahrend beleuchtete Anzeigef^er entstehende Bild entspre^ 

der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden chend einem voigegebenenGewinnplanauswertbar ist 

schon die versduedensten MaSnahmen getroff ea So ist Durch diese MaBnahmen ist das Spielgeschehen weit* 
es beispielsweise Oblich, auf bestiminte Spielergebnisse 30 aus abwechslungsreicher gewordea da dem Spieler im 

hin anstelle von oder zusltzllch zu einem definierten gleichen Spiel neben dem dgentlichen Spiel in der Sym- 

Gewinn eine bestimmte Anzahi von Sondenpielen zu bol-Spieleinrichtung ein zusfitzliches Spiel in der Aus* 

gewahren. bei denen ein GewinnschlQssel mit erh(thter spieleinrichtung geboten werden kann. wodurch die 

Gewinnchance zur Anwendungkommt Diese Gewinn- Mdglichkeit besteht den in der Symbol-Spieleinrich- 

chance kommt dadurch zustande, dafi jede erzielte Ge* 39 tung erreichten Gewinn zu erhOhen oder unabhflngig 

winn-SymboIkombiiuition auf den HOchstgewinn er- von dem Ergebnis in der Symbol-Spieleinrichtung einen 

hdht wird. Die Anzahi der gewahrten Sonderspiele wird Gewinn zu erzielea Durch die innerhalb eines Spiels 

in eine Sonderspiele-Anzeige Qbertragen und nachfol* gegebenen ablaufenden Folgeereignisse in der Aus- 

gend wird die Sonderspiele-Anzeige cntsprechend der spieleinrichtung wird die Spannung des Spielers standig 

Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zurttckgesetzt 40 gesteigert, wodurch auch der Anreiz zum Spiel erhdht 

Des weiteren ist es bekannt, an dem Spielgerflt Tasten wird DarOber hinaus ergibt sich durch die Ausspielung 

anzuordnen, und den Spieler durch Signale zur Betfld- der Anzeigefelder der Anzeigeleitem eine grOBere Va- 

gungdieser Tasten aufzufordem, durch die in der Regel riationsbreite der Gewinnm5glichkeiten« wobei aUer* 

der Lauf der einzelnen Umlaufkdrper beeinfluBt wird, dings auch der Einsatz fOr die Ausldsung der Ausspiel* 

indem beispielsweise durch Betfitigung einer Taste ein 49 einrichtung cntsprechend dem Gewinnplan verlorenge- 

UmlauflcOrper gestartet, dh. in Umdrehung versetzt henkana 

werden kana bevor er rechnergesteuert betfldgt wird Um dem Spieler den Aufbau des in der Ausspielein- 

Es ist auch mOglich, Stopptasten anzuordnen, um in Ab- richtung entstehenden Bildes durch beleuchtet bleiben- 

hangigkeit von dem Willen des Spielers den Lauf der de Anzeigefelder in sinnfllliger Weise darstellen zu 

Umlaufkdrper vorzeitig zu unterbrechen und somit ei- 50 konnea wird nach einer vorteilhaften Ausgestaltung 

nen EinfluB auf die bei Stillsetzen der Umlaufkdrper der Erfindung die Ausspielung in den Anzeigeleitem 

sich einsiellende Symbolkombination zu nehmea von der unteren Stufe aus bis zur oberen Stufe nachein« 

Weiterhin weisen bekannte Spieigerite hftufig eine ander durchgef Qhrt 

Risiko-Spieleinrichtung auf, die bei einem bereits erziel- Bei einer altemativen AusfOhrung der Erfmdung ist 

ten Gewinn Qber eine Taste in Betatigung gesetzt wer- S5 bevorzugt die Ausspielung in den Anzeigeleitem von 

den kana Dabei wird auf einer Risikoleiter, die auf Ge- der unteren Stufe aus nacheinander bis zu einer Stufe 

winnanzeigeelementen verschiedene Gewinnwerte an- durchfOhrbar, in der aufgrund der bis dahin entstande- 

zeigt, der bereits erzielte Gewinn und der erzielbare nen Bildes ein Gewinn nicht mehr mdglich ist Hier- 

Gewinn optisch hervorgehobea Ober einen in dem durch wird eine wesentliche VerkUrzung der Ausspiel- 

Spielgerfil vorhandenen Zufalisgenerator wird entschie- so zeit erreicht 

den, ob der bereits erzielte Gewinn verlorengeht oder Damh der Spieler das in der Ausspieleinrichtung 
erhdht wird Bei Erhahung des Gewinnes wild dieser durch beleuchtete Anzeigefelder errelchte Bild nach sei- 
wieder als erzielter Gewinn angezeigt und auch der nun ner freien Wahl annebmen kann oder nicht ist nadi 
erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervorgehobea einer vorteilhaften Weiterbildung der Erfmdung das in 
Durch Betatigung der Risikotaste kann der erzielte Ge- as den Anzeigeleitem entstehende Bild aus beleuchteten 
winn emeut riskiert werdea Entseheidet der Zufallsge- Anzeigefeldero jederzeit unter Beendigung der Aus- 
nerator, daB der Gewinn vertorengeht» so leuchtet ein spieiung durch Betatigung einer zugeordneten Taste an- 
der Risikoleiter zugeordnetes Anzeigefeld "0" auf und nehmbar. Sonacb kann der Spieler selbst entscheiden. 
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ob er einen kleineren Cewinn annimmt oder mit der tn einerOuthabenanzeige 9 erfolgeiv wobei das Gutha- 

Chance auf einen grdBeren Gewinn weiter$pielt ben durch Betfltigung einer neben dem MQnzeinwurf- 

Nach einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der schlitz 10 einer mcht naher dargestellten MOnzeinbeit 

Erfindung Rndet zweckmSBigerweise bei zwei neben- liegenden Rttckgabetaste It in die Ausgabeschale 8 ab- 

einanderliegenden Anzeigeleitemdie Ausspielunginje- $ rufbar ist Bin positives Spielergebnis kann aueh darin 

der Stufe durch Wechselaufleuchtung benachbarter An- bestehen, daB anstelle von oder zusfttzlich zu einem de- 

zeigefelder statt, wobei ein Anzeigefeld schlieBlich zu- finierten Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen 

fallsgesteuert erleuditet bleibt Altcmativ hierzu erfolgt gewfihrt wird, bel denen ein GewinnschlQssel mit erhOh* 

bevorzugt bei mehr als zwei nebeneinanderiiegenden ter Gewinnchance zur Anwendung kommt. Die Anzahl 

Anzeigeleitem die Ausspieiung in jeder Stufe durch zu- to der Sonderspieie wird in dner Sonderspiele-Anzeige 12 

fallsgesteuertes Aufleuchten der benachbarten Anzei- dargesteilt 

gefelder, wobei schlieBlich zwei Oder mehrereAnzeige* Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 endelte Ge- 

f elder in jeder Stufe erleuchtet bieibea winn kann tasten- oder redmergesteuen als Emsatz filr 

Um dem Spieler auch im Falle des Auftretens dner ein Risikospiel in eine Rislko-Spieleinrichtung 13 Ober- 

Nicht-Gewinn^bolkombination in der Symbol-Spiel- u tragen werden. Die Risiko-S]rieldnriditung 13 besitzt 

einrichtung eine weitere Chance auf einen Gewinn zu mehrere zu einer Risikoleiter 14 zusammengefafite, be* 

geben, erfolgt nach einer vorteilhaften Ausgestaltung leuehtbare Anzdgeelemente 15, die im unteren Bereich 

der Erfindung erne Ausspieiung in den Anzeigeleitem mit steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 

beim Vorliegen eiaes Nicbtgewinnspiels in der Symbol- stcigender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonder- 

Spieieinrichtung. 20 spielgewinne beiegt sind. Das Rl^eren des in der Risi- 

Zur weiteren Erhdhimg des Spielanreizes ist bei el- koleiter 14 abgezeigten Gewinns geschieht dadurch, 

nem Spielgerftt nach der Erfindung mit einer bei Einsatz daB das nSchsthdhere Anzeigeelement IS in Bezug auf 

eines bereits erzielten Gewinns diesea bei Verlustgefahr das beleuditete, den Gewinn anzeigende Anzeigefeld tS 

erhOhenden Risiko-Spielelnrlditung bevorzugt vorge- im Wedisel mit einem unterhalb der Riakoleiter 14 an- 

seheadaBderinderSymboI-Spieldnrichtungerrdchte 25 gebrachten Totalveriust-Anzdgefeld 16 mit der Be- 

Gewinn vor dem Einsatz in der Risiko-Spieleinriehtung schriftung "(T bllnkt Bei Betftiigung einer Risikotaste 17 

in der Ausspieldnrichtung erh6hfa«r oder emiedrigbar wird entweder der nflchsthdhere Gewinn erzidt oder 

ist der dngesetzte Gewinn verlorea Dieser Vorgaqg kann 

Bei einer weiteren vortdlhaf ten Ausgestaltung der bis zur Erreichung des HOchstgewinnes an Sonderspie- 
Eriindung umfaBt der den BiUem der Aussineleinrich* 30 len fortgesetzt werden. Die Sonderspiet-Gewinne wer- 
tung zugeordnete Gewinnplan Gekl-. Sonderspiel-, deninderSonderspiele-Anzeige UunddieGeldgewin- 
Punkte-, FreispieK Umlaufkdrper-Freilauf-, Spielzeit-, ne in der Guthabenanzeige 9 auf addiert 
Spiefeinsatz-Gewinne oder dergleichen. Hierdurch Ein besonderer Spielanreiz entsteht durch die Mdg- 
kann dem Spieler eine groBe Variationsbrdte umer* lichkeit mit Hilfe einer Ausspieldnrichtung IS gegebe- 
schiedlicher Gewinne zur Ausspieiung angeboten wer- 35 nenfalls in Abhtogigkeit von dem Ergebnis in der Sym- 
den. bo]-Spie!einrichtung 1 oder in der Risiko-Spieleinridi- 

Der der Erfindung zugrunddiegende Gedanke wird tung 13 einen Gewinn auszuspielen. Hierzu weist die 

in der nachfolgenden Beschreibung anhand zweier Aus- Ausspieleinrichtung 18 zwei parallel zueinanderliegen- 

fflhrungsbeispiele, die in der Zetchnung dargestellt sind» de Anzeigeleitem 19 auf, die jeweils aus mehreren Qber- 

nahererlftutertEszeigt: 40 einander^genden. beleuchtbaren Anzeigefetdem 20 

Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- zusammengesetzt sind. Die Ausspieiung in jeder Stufe 

sicht eines Spielgerates nach der Erfindung und der Anzeigeleitem 19 erfolgt von der unteren Stufe aus 

Fig«2 eine alternative AusfOhrung des Spielgerates durch Wechselaufleuchtung der benachbarten Anzeige- 

nach Fig. 1. felder 20. wobei schlieBlich eines der Anzeigefelder 20 

Das £e Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 45 zufollsgesteuert erleuchtet bleibt, schrittweise bis zur 

hiuse 2 des geldbet^tigten. rechnergesteuerten Spielge- obersten Stufe der Anzeigeleitem 19. In Abhflngigkeit 

r&tes mit GewinnmOglichkeit weist auf seiner Frontseite von dem dann vorliegenden, durch beleuchtete Anzei- 

3 Ablesefenster 4 auf, hinter denen drei nebendnander gefclder enutandenen Bild wird dann nach einem auf 
angeordnete, scheibenfdrmig ausgebildete UmlaufkOr- der Frontscheibe 3 erlftuterten Gewinnplan ein Gewinn 
per 5 der Symbol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind 50 gegeben oder nicht Der Gewinn kann hierbei ein Geld*, 
Die Umiaufkdrper 5 werden nach dem Inlaufseuen zu Sonderspie!-, Punkte-, Freispiel-, Umlaufkdrper-Frei- 
Spidbeginn wahrend oder zum Ende des Spiels unter lauf-» Spieteeit-, Spieleinsau-Gewinn oder dergleichen 
ZufallseinfluB zum Stillstand gebracht. In einer Mehr- sein. Im abrigen kann der Spieler das in der Ausspielein- 
zahl mOglicher Rastpositionen kommen de Umlaufkdr- richtung 18 entstehende Bild aus beleuchteten Anzeige- 
per 5 zum Stillstand. Den Rastpositionen sind auf dem 55 feldem 20 jederzeit durch Betfltigung einer Taste 21 
Umfang der UmlaufkOrper 5 Symbole 6 zugeordnet, die annehmen. Bei Beendigung des Spielvorganges in der 
der Anzeige des Spielergebnisses in den Ablesefenstem Ausspieleinrichtung 18 wird dann das bis dahin entstan- 

4 dienen. Aus den angezeigten Symbolen 6 kann der dene Bild aus beleuchteten Anzdgefddem 20 entspre- 
Spieler das Spidergebnis ablesen, insbesondere auch, chend dem Gewinnplan ausgewertet und der sich dar- 
ob sich ein Gewinn nach einem auf der Frontscheibe 4 eo aus ergebende Gewinn gegeben oder nicht Hierbei ist 
erl&uterten Gewinnplan aus einer Kombination der an- der Gewinn umso hdher, je sehwieriger das in den An- 
gezeigten Symbole 6 ergeben hat zeigddtem 19 entstehende Bild zu erzielen ist, d.h. 

Im unteren Bereich des Spielgerfltes befindet sich ei- beim Vorliegen dner Beleuchtung samtlicher Anzeige- 

ne Muhifunktionstaste 7, mit der die in der Symbol- feider 20 einer Anzeigeleiter 19 wird der HOchstgewinn 

Spldeinrichtungl angezeigten Symbole 6 gehaltenbzw. es gegebea Die Art und Hdhe des erzielten Gewinns kann 

nachgesurtet werden kOnnea Im Falle eines Gewinns in einer Multifunktionsanzeige 22 dargestellt werden. 

kann eine GewinnausschOttungin bar.d h. durch MOnz- Bd der in Fig. 2 dargestellten, altemadven AusfOh- 

auswurf In die Ausgabeschale 8 oder durch aufaddieren rungsforai des Spielgerfttes umfaBt die Ausspideinrich- 
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tung 18 fflnf parallel nebeneinanderliegende Anzeigelei- 
tern 19, die jeweils aus fOnf Qbereinander angeordneten* 
beleuchtbaren Anzeigefeldem 20 bestehea In diesem 
Falle erfolgt die Ausspielung in jeder Stuf e der Aozeige- 
leitem 19 durch zufaliigesteuertes Aufleuchten der fOnf s 
in einer Zeile nebeneinanderliegenden Anieigefelder 20 
solange, bis schlieBIich zwei Anzeigefelder 20 erieuchtet 
bleibea Dieser Vorgang wiederholt $ich von der unte- 
ren Stufe aus bis zur obemen Stufe der Anzeigelehem 
19. Das sich in den Anzelgeleitem 19 ergebende Bikl aus to 
beleuchteten Anzeigefeldem 20 wird entspreehend dem 
Gewinnplan ausgewertet und daraufhin der Gewinn ge- 
geben oder nicht Die Art und Hdhe des endelten Qc- 
winns wird in der Multif unktions-Anzeige 22 dargestelh. 
Das in den Anzeigefeldem 19 entstehende Bild kann der is 
Spieler aucb hierbei jederzeit durch Betitigung der Ta- 
ste 21 annehmen. 

Die Erfindung ist nicht auf die dargestelken und be* 
schriebenen AusfOhningsbeispiele b^hrflnkt Sie um> 
faOtauchallefachmftnnischenAbwandlungettund Wei- 30 
terbUdungen sowie Teilund/oder Unterkombinailonen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmen. 

Patentansprflche 35 

1. GeldbetAtigtes Spielger&t mil einer Symbol- 
Spieleinnchtung, die auf Umlaufkdrpem hinter zu- 
gehOrigen Ablesefenstem eine Qber Gewinn oder 
Verlust entscheidende Symbolkombination an- 30 
zdgt, mit einer Ausspieleinnchtung, die zufall$ge- 
steuert beleuchtbare Anzeigefelder aufweist, und 
mit einem MikroprozeBrechner zur Steuerung des 
Spielablaufes, daduxdi gekennzeichnet, daB die 
Ausspieleinnchtung (18) mehrere nebeneinander- 35 
liegende, aus einzebien Anzeigefeldem (20) zusam- 
mengesetzte Anzelgeleitem (19) umfaBt, in denen 
^ auf jeder Stufe ein oder mehrere Anzeigefelder (20) 
ausspielbar sind, wobei das aufgnind der Ausspie- 
lung in den Anzelgeleitem (19) durch beleuchtete 40 
Anzeigefelder (20) entstehende Bild entspreehend 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswertbar isL 
Z Geldbetfldgtes Spielgerflt nach Anspmch 1. da- 
durch gekennzelchnet, daB die Ausspielung in den 
Anzelgeleitem (19) von der umeren Stufe aus bis 45 
zur oberen Stufe nacheinander durchgefOhrt wird. 
X Geldbetfltlgtes Spielger&t nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB die Ausspielung in den 
Anzeigeleitem (19) von der unteren Stufe aus nach- 
einander bis zu einer Stufe durdifOhrbar ist, in der 30 
aufgnind des bis dahin entstandenen Bildes ein Ge- 
winn nicht mehr mdgiich ist 

4. Geldbetfltigtes Spielger&t nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 3, dadurch gekennzeich- 
net, daB das in den Anzeigeleitem (19) entstehende ss 
9ild aus beleuchteten Anzeigefeldem (20) jederzeit 
unter Beendigung der Ausspielung durch Betfld- 
gung einer zugeordneten Taste (21) annehmbar ist 

5. Geldbetfltigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 4, dadurch gekennzeicb- so 
net. daB bei zwei nebeneinanderliegenden Aus- 
spielleitera (19) die Ausspielung in jeder Stufe 
durch Wechselaufleuchtung benachbarter Anzd- 
gefekier (20) stattfmdet, wobei ein Anzdgefeld (20) 
schliefilich zufallsgesteuert erieuchtet bieibt as 

6. Geidbetttigtes Spidgerat nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB bei mehr als zwei nebendnanderliegenden 



128 Al 

6 

Anzeigeleitem (19) die Ausspielung in jeder Stufe 
durch zufallsgesteuertes Aufleuchten der benach- 
barten AnzeigefeUer (20) erfolgt, wobei schlieBIich 
zwei Oder mehrere Anzeigefdder (20) in jeder Stu* 
feerieuehtetbleiben. 

7. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem Oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis B, dadurch gekennzeich- 
net, daB eine Ausspielung in den Anzeigeleitem 
(19) beim Vortitgen eines Nichtgewinnspiels in der 
Symbol-Spieleinrichtung(l) erfolgt 

8. Gekibetatigtes Spielgerftt nadi einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 7 mit dner bei Einsatz 
eines bereits erzieiten Gewinns diesen bei Verlust- 
gefahr erhOheoden Risiko-Spieleinrichtung, da* 
durch gekennzeichnet. daB der in der Symbol- 
Spieleinriditung (1) erreichte Gewinn vor dem Ein- 
satt in der Risiko-Spieldnriehtung (13) in der Aus- 
spieleinnchtung (18) erhdhbar oder emiedrigbar 
ist 

9. Geldbetfitigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Ai^rfldie 1 bis 8, dadurch gekennzeich- 
net daB der den Bildem der Ausspieleinnchtung 
(18) zugeordnete Gewinnplan Geld-, Sonderspiel-, 
Pimkte*, Freispiel-, UnUaufkdrper-Freilauf-. Spiel- 
zeit-, Spieleinsatz-Gewinne oder dergleichen um- 
faBt 
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@ Getdbatitigtes Spielgerat 

@ Ein geldb«tai!gtBi Spiolgeflt fflit tstw Symbd-Spistein* 
richtung (1). dio auf Umlaofkorpem (5) hintsr zugehdrigen 
AUBSOfenitem (4) sine ubsr Gowfnn odir Veffuil intschei- 
donde SymbolkombiAation anistgt, waisi aina Ausspieloin- 
Hchtung (18) aui zufaHsgestauart belauchtbaren Annigaf al- 
darn (20) und a'men MikroprozaQrechnar zur Stauarung dat 
Spialablaufas auf. Zur intaresianteren GastsHung daa Ab< 
laufaa des Spialgaiehahans umfaSt dta AusspialeinrfchtuRg 
(IB) mahrera RabansinaAdafliagando. aus eiiualaan Anzai- 
gafaldam (30) {utammangaiatzte AuaigalaHam (18), bi 
danan atif lotfer Stufe eina odar mahrafa Anzeigefatdar (2D) 
auupieibsr aind. wobal das aufgnjnd der Ausspialimg in dan 
AnteigataHein (19) durch balauelttaia Anialgateldaf (20) 
antstahande Blld entsprachead ainam vorgagabanan 6a- 
wiimplan ainweitbar isi 
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««,fciiha, einneuesSpidkmnbegimmBdderDuKM^ 

"•"^^ eincs Riato-Siwli erfdgt also uiimer eme Enuehei- 

Die Erflnduw b«5.ht «d, .«f dn g-WbeUtig*. d^Erh«.uBgod.rTo«NeH«tde,d«,«s«run 

Spielgertt mil finer SymtoWpid^n^djemtf °Sft4i„e,beiSpielgeratcBbekiimt.deneme!. 

ilb,rC«ii«.odtryeriu«ert»el^^ S^SSSSuSUenOewinnenbetepe Anidgefelder 

mit dnem MilmprnieUreetaer «r Sieueimg del « J*^^«Xn oder « eniediijea HIert« 

'C'Sr*'s,«boKpicleinrid,«mgv.nd«neSpi* d^keinTo»Iveriustdeseia,.se«B.G»«n.«»g. 

Wttztn Sdidben. KJ»ppk»na-K«J«««'" s»^StdttiinM« genaanien Art den AbUuf des 
Fe««.rd«el*«nObejra^ W^ « gS^Se^tergehende uiteArinmj «nd d.. 

p«r ««h nut Symboto bde|;ie UhtfeUer ar Anj«v *3JS^n^ nebendiunderUe. 

du»c kcmmen. deneo « S^S^^,^': S^.„S^X«riief*lder»iuianu«ngei.i«» 

puBl«iiige<mtoetiitr«unuridnedhch«Mke»^^ ffiddtm umfaBt. in denen auf jeder Sinfc eme 

!;derR.gelOeld.«nd/<KhrFJ«k,e.««d/oder&^^ SetLe"A3.Mer.««pieIbiri»4wob«ta 

tpielgewmneinAuisichtgeiteUL I,f»,,rf <in Ainsiiiehinc in den Allieigtiehcni dindi 

"O^bei die«o beUnnten Spielgertten «JenJ«elcr "^^^."^^^ jSeKBiM entipre- 

M,B*niitto»gdei<krtte«»nii«ge«u«dihme*te«id *''^^J^^G«,,iaMltt.ia^ 

«*oBdie venchiedemte. MaBaehma. ftrfei to «t *~ »JSS^«Sm^ Spieler im 

e.beispieliwd«ab1ieh.«ifl«toteSp.eler|^^ JO SS^^^SSX^^eSa Spiel in derSyn- 
bin Mittfle von oder ztiiJtifich lu Mnem defimerten SrieJ in der A«. 

: Ocwinn rine beitimmte Aniahl von Soiutop.eto.iu woduich «e 

gewIhreabddenen«nG«.inn«l,liU.d»U SS*3Kr?« ^sSl-SpWdnncb- 

dunce konuntdednidiiuitttdfediBjeteemdteOe- u 

wiBa-Symbolkombin»iM «if dn HadWgewmo a- r^'^^^^^^^XbSS^Sfiei 
kBtawWDieAii2dadergew»hrtt»SoadeBp.eJe«nri » .^Sden FoUee^STia der Aoi- 

b one So«detspide-A«eige Qb«tr.geD ond nadifol- f^g^J^^^JS^X sSSn"S^Sp5ele« ittadig 

geid wild die Sooderspiele-Anieige ajyediend der ^^^^^^SuA^ ara Spiel erhMit 
Zehlder .bgel.ufeneaSoadervidei«rtei««« « SbTrid^^ 
De«weiterenbte»belHumt,8ndemSpielger4tT«iten d„e grdBere V«. 

UmlaulkOrper gcswr^et d h. in Unjdrehimg ii^™ Soitler den Aulbau de> in der Auiipielein- 

wenlen kann. bevor er rechnergejteuert bedhgt «rt ^"^.^^^^^^^^^ bleiben- 

pi«..uchn.«gIich.S«pp.«ien»^^ SfKw^-"ffi« W«« 

WeitefUB wdieo bekinnte SpielgerSte Mufig eme »^"^,?™«*™^^ Auifahi«« der Bfiadung ist 
JUAo^pleIeiarichl«ng«di*ebeidp«^ 

tenGewnaOber eineTesie u Betitigung geJtmwer- si f^'^.'^iL » w itoer Swfe 

dentamtttabei »ird .«f einer Hi«1«rfeiter.d.eauf Ge- ^^J'^^^.Z^^^^ZaMiOt- 
winaanidgeelementea verKbiedene Gewmaweite an- fe. Wer- 

edgt. der berdu enidte Gewinn und der eradbare jeaBdto «^ <;^5JVSSmw der Ausipid. 
Gtwinn optisch hervorgehoben. Ober einen m dem durdi «« ««« waemiiwc 
Spidg.rJi»orhaaden«MalUgeneraiorwird«^^ eo ^^^^ Spieler dai in der A«»pidei«riditung 
den. Ob der berdtt enidte Gewmn vertorengdit oder . ™T,^'S^^efeld« BiMoadisei- 
erhUht wird. Bd ErMhwig des Cewinnes ird d«,er »« 
wiederilse«ielterGewini>8ngeidgt»ndaod.derm« i^J'^JX^S^teSld^ 
erdelbareGewinnwirdwiederopdsAhen^orgdjo^ V^j^SS^ tZ^m m MtSAxti^i 
DurABetidgungderi^o^ekw. « ^^^Sl^^^^ 

wnn emtut ruluert werden. Entsdieidei der Z«*iug« C^l,T^^itg^ dner rueeorfneien Taste an- 
neraior. daB der Ge«inn verlorengdit. » leochiet ea. 'JS^J^^^S^S^toMdSldSSi eniichddea 
derRiiikoldterzttgeordBeteiAnreigeWdVauftmd ndimbar. Sonadi kana der spieier leiow 
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«h » «h»n kldneren Gtwinn mnimmt odermit def in oner Guthibenanidge 9 erf olgeii. wobei du Outhj- 
Ob er emen ."«'"*"J^y*!^""!T^ b«n dureh BeUdgung «ner neben dem MQnionwwf- 

fdderiBjedff SnJeerieuAtett^ta^tt SlStopid in *ine Riiiko-sjleleinriehna* 13 Ober- 

i«d«A«ipid.n«,chtt«,«h6bb«odefena«h^ SS'tSwOwSn'^ 

SSS^oSlSL^pS^^ » neiifidUtaAbbtawkcUvondM«E2eb^nai«derSynh 

sdUcdhdier Ctwmne nr Aimpieiung ingwo » bd-Spieldnrichtung l oder in der Riiiko-Spideuuich- 

1 L"«^eS«e DanteUm der Vorderwi- wtaBuneiigeiem sind. Die Auopiehmg in jeder Stufe 
F»2«nedten«UvcA««.h™ngde.Sp.dge,«.« f "JJJSSSb^S^ dS^^ 
DudieWl-SpieJeinnchtung t .utaebaende Oe- « wfalligei«nen eriwchiet bleibl 

ritejnutGCTfbnm«glWAei«weisUul$«nerFrontseiw • voa dem dean vcrliegwden. dan* 

3Th^Mt^*tl)Mxet denen drei nebeneinander geleWer enuundenen B.Id wird daan Bach emem auf 

uieS ^l^beM ausgebUdete Uralauftar- der Fron«heibe 3 «'»«"««'^G5«™'* 

^1Z%Sa^^^Amit « vorgejeheo find » ««eben Oder mdi Der Ge-ijw kawh^^^^^^^^^ 

UoSnOantf S mden nadulem iSattfuuen zu SondertpW.. Pujiie... ^^'^r^J'^^^^JZ 

sSJ^^^MM^tam Ende ds Spiela unter laitf-. Spiebeit-, Spielein»tt-Ge»u» oder dergWcben 

S5fc!KdS«nSSt"^.rM.hr. ««to.JflbrigenI<md.rSpieIerd«^^^^^ 

per 5 Sdltaaml De» Rajtpwitionen slnd auf dem u (eUem » Jedenen duidi SSS.2h i£ 

lKderUnUa«fkarp«rSSiSSoIe6zugeorineudie 

derAnieigedesSpielefTebnissesiodenAblesefenJieni ABMp.elc«i«hiung»wirddan» 

d HiM.^ AuVdeft iflteteineD Svmbolen 6 Icaui der dene Bild aui beleueteeiai Ameigefddeni 20 mipre- 

raSfG^UmUeinep^aderFronucbeibe* « J« 

gcxogto. S3«*o^ • ^ ^ wSv^gen dner Beleudiiung statlieher Antdge- 

neMS.K£e^SSr^Sf£s?bS: l3?«»dn.rAnxdgdd.erl9wirid.rHfldu,ge^ 

naehgeiunet "»f«*S?t!Ji kSS^lIto Bd der in Flg.2 dargewdliea eliemativea AwlOh. 

ss::sifsri^ n„"S,Sd«sW«.«"tf-»«*A««pieid.,id. 
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tuns i8 fOnf paraDel ncbcneinamlerliegeode Aflingeleh 
tem I % die jeweili aui f Qnf flberciiiaadef aBgeontoetcB, 
beleuditbareD AnieigefeWcra 20 bestchen. In dieiem 
FaDeerfdgtdieAusspietanginjederSiufetoA^^ 
IdiefBttdurtfciuftlligesiaimesAuflcudrtcndtr s 
in eiiier ZcBe nebcneumnderficgcBden AnzogefeWtr » 
lolaase; bis tthBeORdi rwd Anieigef eldtf » erieuchiet 
bldben. Weser Vorgang wiederhoh «h von der unie- 
ren Smf c bus bis zur obcmen Siufe der AMOgdertcrn 
l9Ll)ai$idiindenAnittgdciicrat9ergebcndcBiUaus lo 

bdeuditetcB Anzdgdddeffl » wW enlsprechend d«n 
Cewinsplao ausgewwtci und dafaufhin der O^^i^ 
SSodcr oidil Die Art u«l Whe des emeto 0^ 
^ wird bi der Muhifunlrt2ons.An2eige » d^JSe^J"; 
D«mdenAn2eigcfddero«cnmdjendeBadkmto t$ 

Spider audi hierbd jedendi dwdi Bettagung derTa- 
ste21 annebmeiL „ . . 

Ke Erfinduttg ist cidit suf die daigcstdlten md be- 
KlmebenenAusfDhningsbeispidcbesc^ 
fafllauchaDcfachmtonisdicnAbwandluBgenufld wa. 

terbadnngca sowie TeDund/oder UnterkombbiauonM 
der besdmebenen und/oder daigestcUien Merkmale 
undMaBaahmea 

PattntBiisprOche 

1. G«tdbctaug\a Spidgcrti mil cincr Sjmbol- 
Spiddnridjtung, die auf UmlaufkiSrpcni hinierni- 
gehftfigen Ablescfcnstera eine Obcr Ccwinn Oder 
Veriun cntididdende SyraboUtombiaatioo aft- » 
zetgt, nit ciaer AnsipiddarichtuBg, die atfdlsge- 
iteucrt bclewhtbare AnidgcfeWer aufweuw uad 
mit dnem MikropyoeeBredmcr lur Sttueimg te 
SptebbUufet, dadnich gekenaxeiduifet daS die 
AuasidebinehtuBg (») mdirere Qebenemaiider* » 
Gegende. aus eiozelnen Audgef ddere (20) zusam* 
meageseme Aazdgddtem (19) «mfa*^in dw« 
auf jeder Stuf e rin oder md»ere An2cigcfeMer(»> 
Bosspielbar sini vobei du aufgntnd der Ausspte- 
lung in den Anwigddiem (19) durch bdeu^ete lo 
AnSrigefdder (20) enuiehende Bild enu^end 
einem vorgegebenen Gewinnplan auswenwr at 
Z Celdbetgtigtes Spidgerfti oadi Anspnidi I, da- 
durdi gckennzeldinei, daB die Ausiplehiflg m dm 
Anxeigeleitera (19) voo der «niercn Sttfe aui bis 4s 
tur oberen Slufe nadteinander dutthgdahrt wird. 
• 1 Gddbetfiugtcs SpidgerJl nadi Anspnidil. da- 
duich gelterottcichnei, dafl die Ausspidung m den 
Anzdgeldtem (tS) von der unicren Stuf e aus nach- 
einaader bis zu einer Stufe dunhfiUirbar isv m der so 
aufgrund des bis dahin eotstaodenen Bildes cm Ge- 
winnnichtindtfmOglidiist 

4. Gddbetatigte$ Spidgertt nadi eiflcm Oder men- 
reren der Aniprflche I bis 3, dadurch geltennzettA- 
net,daBdasindenAn«igeleitcm(I9)cntstehcnde a 
Qild aus bdeuchteten Anicigcf ddcm (20) jedeneil 
unier Beendigung der Ausspidung durdi BeUu- 
gung einer »g€ordneicnTastc(21)8nBCbmbarist 

5. OeMbei&t^es Spiefeerftt nach einem Oder meh- 
reren der Ansprflche I bis 4. dadurdi gdccnweidi- «o 
nev daB bd zwei nebeneinandcrUegendctt Aus- 
spieOdiero (19) die Aussiridung in jeder Stale 
dwdt Wechselaufleudiiung ^^^^chbaiter Aj«»- 
gdddcr (20) suitfiodev wobei ein An2agefeld(»} 
sdilieBCcheufaDsgesteuerterleuchtetbtdbL as 

6. Geldbet&iigtes Spidgerftt nadi einem pder mA- 
reren der Amprfldie I bis 4. dadurdi gekennaeidi- 
neti daB bd nehr ali iwd nebendnandernegendcn 



Aweigridtcm (19) die Ausspidimg in jeder Surfe 
durch lufdlsgesteuertes Auflrodiien 
bl!I^Aniei|efe!der(2(a«f^^^ 
zwei Oder mdirere Anzdgcfdder (20) in jeder Stu- 
fe erieuchiet Wdbca. , ^^„.k. 
7 Geldbetidgtes Spidgerlt nadi emem Oder meb- 
rirender AMprildie I bUB^daduithgekeniMdh 
net, dafl one Aussjadong in <Jett Aaxageteitera 
(19) bdm Voriiegen ones NiditgewiMispids in der 
Symbol-S|Hddnriditung(l)erfoIgt 
& Gddbefltigtes Spidgertt nadi onem Oder mcft- 
rcren der Anspriidie l bU 7 nut dner bd Bnsatz 
ernes berdts crBdicn Gewinns diesen bei Vertot- 
gddir erhOhenden fUsiko-Spiddnridituttg, da- 
duich gekennzeidinci. dafl der in der Symbol- 
Spiddnriditung(i) errddite Gewinn vor dcm Bn- 
satz in der Risiko-Spiddnriditung (U) w der Aus- 
spiddwidiiung (t8) erfcflhbar oder enuedngbar 
ist 

9. GddbeUugtes Spidgertt nadi dnem oder meh- 
reren der Anjprtcbe I bis 8, dadurtb gdtemaeidh 
net, dafl der den BUdcm der Ausspelewnditung 
(18) zugcordnetc Gewinnplan Gdd-, SondenpieK 
Punktt-. Frebpid-, Umlaufltflrper-Ficilauf-, Spiel- 
ieh% Spieleiasatz-Gewinne oder dexg^ddien urn- 
faflt I 

Hiersu 2 Sdtt(n)Zcichnungea 
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The machine contains a symbol anangement which shows symbol combinations indicating wins or 
losses behind corresp. viewing windows and a play device with randomly illuminated display fields. 
Games are controlled by a microprocessor. ' 
The^play device (18) has several adjacent display strips (19) composed of individual display fields 
(200 in which one or more fields can be used at each stage. A win strategy can be evaluated according 
to the game situation represented by the illuminated display fields; 
ADVANTAGE - Madiine is designed to retain interest of players and offer additional winning 
possibilities. ^ 
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